XIll Seminario

SJEEC

Jogos Eletronicos - Educacao - Comunicagao

SIMPOSIO DOUTORAL

PROGRAMACAO DE APRESENTACAO’

22 DE MAIO DE 2019

MANHA - A PARTIR DAS 9H

PROFESSORES AVALIADORES

Profa. Dra. Cleide Jane de S& Aradjo Costa
Prof. Dr. Fabio Paraguacu
Profa. Dra. Eliane Schlemmer

TRABALHOS
Horario Titulo Autores
%h Marketing social e gamificacio para promover a doagdo de sangue Paulo Henrique Serrano
9150 | crgho de m ok digtl P O papl o pofertr, dos s e dos | 00U Canalho e Amorim e
s Jogo dig - pape P ' Cleide Jane de Sa Aradjo Costa
conteudos
| 0h40 Narrativas progedlme~nta|sl d,o .tempo. h|stor|F§): a const|tu|ge,19 de sentidos na Alex Silva
simulacdo histérica de jogos digitais de estratégia
| 1h30 Contribuicdes do Design para a construcio de jogos na escola: projetos de Cynthia Dias e Jackeline
autoria compartilhada, aprendizagem e construcdo de sentidos Farbiarz
TARDE — A PARTIR DAS 14H
PROFESSORES AVALIADORES
Profa. Dra. Cleide Jane de S& Araljo Costa
Profa. Dra. Eliane Schlemmer
mn
TRABALHOS
Horario Titulo Autores
| 4h Os efeitos da préatica dos exergames sobre aspectos cognitivos, fisicos e Adilson Rocha Ferreira e Deise
fisioldgicos de pessoas em sofrimento psiquico: um estudo misto Juliana Francisco
Viajantes no tempo para resgatar a Matematica: gamificacdo da disciplina Raphael de IO||.ve|ra Freitas e
[4h50 . . . . " Fernando Silvio Cavalcante
Pesquisa Educacional do curso de Licenciatura em Matemédtica da UFAL .
Pimentel
| 5h40 Em busca de um ludoletramento digital critico Ritaciro Silva e Sérgio Ifa
16h30 Jogo desenvolvido no RPG Maker MV para auxiliar no processo de ensino- Fabio Assuncdo e Nukacia

aprendizagem de ortografia da Lingua Portuguesa

Araljo

" Cada apresentagdo é constituida de 20 minutos para exposicio oral + 30 minutos para consideragdes dos professors.




