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- A Histdria ainda é considerada pelos alunos como
* uma disciplina “decoreba”, isto é, que exige
~memorizacac e repeticao de fatos, datas e

acontecimentos de forma descontextualizada,
desmotivando a construir sentidos para os fatos
sociais que envolvem a histdria da humanidade e
sUas repercussoes no nosso dia-a-dia.

MNesse conlexto, o professor de Histéria do
século XX, ainda defronta com o desafio de estar
sintonizado com criangas e jovens da geragao
digital, conhecidos também como Nativos Digitais.

~ Esla nova geracdo vivencia o presente marcado

pelos ritmos acelerados das diversas tecnologias,
¢ como a internet, jogos eletrénicos, etc. Uma

. geracdo que apresenta um pensamento multitarefa,
* eslabelecendo conexdes com varias informagdes ao

= mesmo tempo, exigindo uma dindmica na sala de

. aula condizente com suas necessidades e

& habilidades tecnolégicas.

. Uma das formas de atender as demandas dos
& alunos gue vivem imersos nesse universo digital é
:.. propor priaticas mediadas pelas tecnologias, a




exemplo dos jogos digitais/eletronicos. Os jogos
eletronicos podem se constituir em elementos que

favorecem a constru¢do de conceitos e 0

desenvolvimento de habilidades cognitivas como:

planejamento, antecipagdo, memoria, entre outras.
Os jogos com temas historicos abordam de

forma ludica e interativa assuntos que vao desde as

civilizagbes antigas até as noticias mais atuais,
como deportagdo e armas nucleares. Os jogadores
se sentem atraidos por estes elementos
tecnologicos, pois proporcionam a experiéncia real
na pele dos personagens vistos inanimados nos
livros didaticos, ou seja, ha identificacao do
Jogador como sujeito historico e agente social na
medida em que assume o papel de herdi ou nédo.
Sendo assim, eles poderiio ser utilizados como
mais um artefato mediador da pratica pedagogica,
isto é, estabelecendo uma ponte entre o contetido
estudado na sala de aula e o contexto vivenciado
pelos alunos na narrativa do jogo. E dentro dessa
perspectiva que fo1 desenvolvido o Triade:
Liberdade, Igualdade e Fraternidade, um jogo
eletrénico que traz em seu bojo a historia da
Revolucdo Francesa contada de forma criativa,

* envolvente, dindmica. Através do Triade, o

& jogador tera a oportunidade de imergir na
- sociedade da Franga pré-revolucionaria, bem
 como, saber mais sobre o sistema politico e

. eéconomico vigente na época. De forma realista

sera apresentada a estrutura social e economica

= do Primeiro Estado, Segundo Estado e Terceiro
& Estado.

Um dos objetivos do jogo é ressignificar os

~ conhecimentos dos alunos a partir da 7 série
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*

sobre a Revolugdo Francesa, considerada por
muitos historiadores como a mée das revolugdes
posteriores. As suas conseqiiéncias repercutiram
em varios paises e modificaram acontecimentos
politicos, economicos e sociais, inclusive no

~ Brasil, e especialmente na Bahia através da

Revolta dos Alfaiates (1798), tema do proximo

i Jogo a ser desenvolvido pelo Grupo de Pesquisa

~ Comunidades Virtuais da UNEB.

0 jogo eletronico Triade: Liberdade, Izualdade

3 Role Playing Game (RPG), que intercala a
* exploragdo do ambiente e o cumprimento de
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narrativa com bifurcagdes. Essa combinagdo de
estilos RPG e Adventure alia, respectivamente, a

possibilidade do jogador modificar o final de uma

histéria de forma interativa, assumindo o papel de
um personagem em um jogo em que nao hd um
ganhador e um perdedor.

TR[ADE E A HISTORIA:
IntencGes pedagogicas

Um desafio constante do professor é
proporcionar ao aluno formas diversificadas de
aprender. Para isso precisa eslar conectado com as
novas linguagens que podem mediar sua pratica

pedagdgica. Uma das linguagens que mais seduzem

criangas, jovens e até adultos sao os jogos
eletrénicos ou digitais. Objetivando aproximar o
ensino de Histdria dos alunos, desenvolvemos o
jogo Triade a fim de contribuir para o processo
ensino aprendizagem da Histdria.

O publico alvo desse game sdo 0s professores

' Séries) e do Ensino Médio. A interacdo com o Triade
* possibilita o desenvolvimento da capacidade de
 ohservar e de interagir com informacdes sobre a

b explorados os seguintes eixos temdticos: os ideais

- dos filésofos iluministas; situagao politica,

" econdmica e social da Franga pré-revoluciondria;
\ caracterizacao dos estilos artisticos Gético,
~ Renascimento, Barroco e Rococd; Assembléia dos
-~ Motdveis; Assembléia dos Estados Gerais; Queda da

‘Bastilha; Declaragao dos Direitos do Homem e do
Cidaddo; Execucdo do Rei e da Rainha Maria

~ Antonieta.

Ma interacdo com o Triade, o professor exerce um
papel importante ao criar situagdes que permitam
dos educandos a construgdo de relagdes entre o que

. ¢ aprendido nas aulas e livros e a narrativa

_' apresentada no jogo. Além disso, o docente deve
. averiguar o que os alunos sabem e pensam sobre o
" assunto, determinar suas intengées de

. eénsino-aprendizagem e propor debates entre os

alunos,
i Assim de forma interativa, o jogo possibilita um

‘ maior contato do jogador com a realidade social da
 €poca, possibilitando a construcgao de conhecimento
. em um espaco de aprendizagem diferente: o jogo
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de forma ludrca e prazerosa.

Um pouco do enredo...

A histéria ficticia do game se inicia com os atos
de um revoluciondrio que estava insatisfeito coma = =

estrutura social, politica e econdémica da época.

Henri de Vallois ndo concordava com o Absolutismo, =

regime politico instalado na Franga no século XV
que privilegiava um pequeno grupo da sociedade
francesa. Diante dessa situagao, Henri de Vallois
decide apoiar os ideais de Liberdade, lgualdade e
Fraternidade organizando agoes contra o
autoritarismo do rei Luis XVI1. Por essa atitude

audaciosa, Henri foi condenado a morte deixando sua o

esposa gréwda & sud pequerm filha Jeanne

nasc:menm de sey irmao Flerre de ‘v‘ailms Jeanne =
sofre também a perda de sua mae, passando a morar
por muitos anos em orfanatos até chegar a casa de

uma bondosa senhora chamada Isabelle de La Molte,

quando se tornou adulta.
Desde sua infancia Jeanne cria dentro de si um

ey > S

" sentimento de vinganga contra a Familia Real.

'-I_I‘lmnﬁ::rmada com essa siluacdo, nunca perderd o
desejo de se vingar e recuperar os seus titulos para

 tornar-se nobre novamente, j4 que a posigdo de

Terceiro Estado representava uma humilhagao e
" Causava um forte sentimento de inferioridade.
“Em meio a essa busca, o jogador assumird o papel

“de Jeanne que terd de escolher entre apoiar os
~ girondinos para reaver seus bens, ou se aliar ao
 movimento revolucionario promovido pelos
~ Jacobinos para derrubar o Absolutismo. A partir

dessas escolhas, o jogador enfrentara diferentes

'~ desafios que dardo o rumo ao final do jogo.

O jogador...

O jogador assumird o comando de Henri e

. Jeanne de Vallois, e em alguns momentos, o papel
 de um revoluciondrio chamado Claude. Podera

~ colres, documentos, quadros, armas, alavancas) e
. ale observar ilens, tendo acesso a informagoes

-:-gamer {jogador de jogos digitais) poderd ainda,
© conversar com os personagens durante o jogo,
= apanhando itens, dando ordens e recebendo

o) B Qe




instrugdes. O personagem possuird um inventdrio

de ilens que deverd ser administrado pelo gamer.

Nos momentos de embate, enfrentard seus inimigos =

utilizando armas brancas e esles reagirdo
apresentando comportamento prédximo ao real.

Objetivos do jogo:

Criar um espaco diferenciado para

aprendizagem do fato histérico Revolugao Francesa., ™

Possibilitar a aprendizagem dos fatos histéricos
mediada pelos jogos eletrdnicos.

Construir novos significados para a
aprendizagem da histdria.

Conteudos apresentados no jogo:

1°. Ato - 1773
& Periodu pré remluc'rcmarin {insalisi'&qao

idéias revoluciondrias).
« Alianca entre a Austria e a Franga
{casamento entre Luis XV e Maria Antonieta).
= Apoic da Franca na Independéncia dos
Estados Unidos.

2°% Alo
« Assembléia dos Motaveis (1787).
+ Assembléia dos Estados Gerais (1789).
*= Queda da Bastilha (1789).
= Declaragdo dos Direitos do Homem e do

| Cidadao (1789).

= Execucao dos monarcas (1793).

TUTDR]AL

Apresentagao

0 jogo Triade — Liberdade, Igualdade e
Fraternidade foi desenvolvido para atuar como

. elemento mediador do processo de
. ensino-aprendizagem sobre a Revolugao Francesa.
.~ Como lodo jogo eletrénico, é fundamental que

~ professores e alunos explorem livremente os

\ recursos disponiveis no Triade, construindo um
~ significado para as situagfes que sao criadas

. envolvendo a Revolugdo Francesa (para saber mais
" consulte as OrientagGes Pedagdgicas).

Assim, sugerimos gue o professor de Histdria
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discuta aspectos importantes sobre este falo
histérico antes de levar o jogo para a sala de aula:

Ao interagir com o jogo, o professor deve permitir =

que o aluno invesligue o jogo de forma aulénoma,
trocando e discutindo com os outros colegas as
estratégias mais adequadas para alcancar os
objetivos proposlos.

Ao jogar é necessdrio conhecer um pouco sohre

os simbolos e teclas importantes presentes no
game, por isso criamos um tutorial para facilitar
sua interagdo

INSTRUCOES PARA JOGAR O TRIADE:

Para instalar o jogo:

I. O Triade deve ser instalado num
processador Pentium 111,

2. O computador precisa ter configuragao
minima de 256Mb de memdria RAM, placa de
Video de 64Mb off-board e 600Mb de espaco
disponivel no Disco Rigido.

3. Sistemas operacionais: Linux e Windows.

o83 1]

Para melhor desempenho:
* Abra “Meu Computador”, “Propriedades”,
. “Avancado”, “Configuragdes” e acione “Ajustar
para obter melhor desempenho™
= Instale o programa DirectX9.

4. Parainiciar o game, o jogador precisa
estabelecer contato com as ferramentas e
dispositivos do Menu Inicial, tais como:

Detalhe da lely inicial do jogo.

Novo jogo
O jogador inicia o jogo.
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Jogo salvo

O jogador tem a possibilidade de continuar um 8

jogo salvo anteriormente.

Opcdes

0 jogador poderd alterar as configuragdes do
jogo.

= Conltrole (alteragGes das leclas de comanda)

« Audio (controle do Efeito Sonoro e do Volume) 3

* Video (modificar a Configuragao de Video,
como a resolugdo da tela)

Histdria
O jogo dispoe de uma pasta de Historia situada

no Menu. Caso o jogador tenha divida sobre
informacoes histéricas do jogo, poderd acessé-la.

TECLAS PARA NAVEGACAOQ NO JOGO

1. Ao iniciar o game, o jogador precisa ter o

dominio das teclas W, A, S e D para movimentaro
personagem, e utilizar o mouse para olhar em lodas =

as diregoes.

2. Para conversar com personagens, abrir portas

- disponiveis, acessar informagdes sobre alguns
~ guadros e pegar alguns itens, pressione E.

3. A interagao do jogador com outros

* personagens sera realizada se estes estiverem

sinalizados por uma flor-de-lis {quando os didlogos
tiverem quests- uma tarefa ou conjunto de tarefas
que o jogador deve fazer para obter uma
determinada recompensa) ou por um pergaminho

. (quando os didlogos tiverem conteddos histéricos).
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05 abjelives 336 modirados no Canlo superiod dinelo,

E importante estar atento as falas dos
personagens, pois nelas estardo contidas as
informacdes e dicas que orientardo o jogador para
completar os objetivos.

As histérias em quadrinhos (HQs) também tém
um papel importante, pois possibilitam a

compreensdo do jogador sobre a narrativa do jogoe =
sobre elementos do contexto histérico apresentada ©

no game. Portanto, evite pular essas telas.

T R
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As HOE ajudam 4 compieeder o conteslo M

1. No canto inferior da tela estardo disponiveis:
a.5tatus do jogador (se ele estd armado ou ndo)
b.Atalhos: M (acesso ao mapa completo); L
facesso ao resumo de cada fase do jogo) e | (acesso
a0 inventdrio)

L]

? 2. Nos momentos de batalha, os personagens

" inimigos aparecem com os nomes em vermelho e
| lerdo uma postura agressiva. Utilize o botao do

& mouse para atacd-los. ld os que aparecerem em

* verde serdo aliados.




Persanagens com nome vermelbo ¢ verde,

3. Apds pegar uma arma, o jogador precisa
equipd-la. Para isso ele deve teclar | para acessar o
Inventdrio e arrastar a arma até o espago
correspondente para equipd-las.

4. O jogador assumird diferentes personagens
(Henri, Jeanne, Claude) em situacoes distintas do
game.

5. Para avancar no game, o jogador terd que

cachorro de uma crianga.

&, .

6. Algumas quests lerdo tempo mdximo para
 sud execucdo. O controle deste lempo eslard
’3 disponivel no canto direilo da tela.

7. No jogo hd diferentes possibilidades de
enredo, que aparecerdo de acordo com as tomadas
“de decisoes do jogador.

s =

FINANCIAMENTO:
FINEP- Financiadora de Estudos e
Projeto-Ministério da Ciéncia e Tecnologia.

APOIO:

UMEB - Universidade do Estado da Bahia
CMPQ - Conselho MNacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
FAPESB- Fundagao de Amparo a Pesquisa do
Estado da Bahia.

http:fwwwecomunidadesvirtuais.pro.britriade
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