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senvolvidos na interacdo com o jogo. A utilizacdo dos
jogos eletrénicos em sua pratica pedagdgica faz com
que o professor se aproxime mais da realidade dos alu-
nos, bem como aprenda com eles, ja que estes estao
imersos nessa cultura digital, desenvolvendo estraté-
gias para resoluc¢ao de problemas, tomando decisdes,
criando diferentes contextos através dos jogos eletro-
nicos. Assim, o professor contribui para os processos
educativos de ensino-aprendizagem articulado com as
midias digitais.
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racao com o jogo, € interessante que o professor pos-
sibilite aos alunos outros horarios de imersao no jogo
dentro da escola, até que os alunos cheguem até o fi-
nal do jogo.

e Partilha dos alunos com a turma sobre suas experi-
éncias enquanto administrador de uma cidade, suas
dificuldades e suas estratégias utilizadas no gerencia-
mento da cidade virtual.

e Proposta para que os alunos, a partir de suas intera-
¢des com a narrativa do jogo, criem, entao, estratégias
para gerenciarem a cidade de Salvador dentro do atu-
al contexto em que se encontra, comecando pela sua
propria escola.

Assim como no jogo, em que o jogador assume
o papel de administrar a cidade de Salvador, atentando
para os itens de educacdao, moradia, habitacao, etc, a
escola, instituicao formal de ensino presente na consti-

' tuicdo da cidade onde cada aluno mora, também preci-

sa de um bom planejamento para que as coisas funcio-
nem bem.

A conscientizacao de que cada um precisa fazer..'
sua parte para a melhoria do local em que vive é funda-
~ mental e a escola assume um papel importante nessa®":
; . atuacao. E por que nado os alunos serem os mobilizado-
. res dessas a¢oes, simulando futuros ‘prefeitos’

Diante disso, o professor assume o papel de media-
dor na construcao dos conhecimentos dos alunos de-
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da cidade, bem como a criatividade.
Dentro dessa ldgica, elaboramos uma proposta

de atividade que pode ser desenvolvida na sala de aula,

envolvendo os sujeitos do processo de ensino-aprendi-
zagem, professores e alunos.

Ao assumirem o desafio de administrarem a cidade
de Salvador no game, os alunos também assumirao o
compromisso de elaborar estratégias, planejar agées
que colaborem para uma boa ‘prefeitura’.

A atividade proposta foi sistematizada em al-
gumas etapas, que podem ser substituidas e/ou modi-
ficadas de acordo com os interesses do professor e a
dinamica da turma.

Etapas:

e Intera¢ao do professor com o jogo Brasil 2014: Salva-
dor Rumo ao Hexa!, a fim de este estabeleca relagées
com o game, identificando as potencialidade do mes-
mo.

e Explanacao prévia do jogo na sala de aula, do que
aborda o jogo, assim como o objetivo principal de ad-
ministrar a Cidade para a maior competicao de futebol
do mundo.

e Inicio da interacdo dos alunos com o jogo. (do que se

trata, qual o objetivo principal)

e Interagao dos alunos com o game no laboratério de
informatica da escola. Nesse momento € importante @

que os alunos joguem individualmente, ou seja, um
computador por pessoa. Durante esse periodo de inte-
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Salvador rumo ao Hexal
1. GAMES E APRENDIZAGEM

Cada vez mais, pesquisadores e desenvolvedo-
res do Brasil e de outras partes do mundo discutem
sobre a possibilidade de utilizar os games na educa-
cao. Ndo somente como meros instrumentos para fins
recreativos, mas como fomentadores e potencializa-
dores de novas aprendizagens, tanto no que se refe-
re aos aspectos cognitivos como afetivos. O interesse
de articular essas duas areas, aparentemente opostas
para alguns, acontece devido a vdrios fatores, como
por exemplo: a forma de lidar com o erro e fracasso no
jogo; pesquisas empiricas que apontam influéncias po-
sitivas provocadas pelos games aos jogadores; familia-
ridade da Geracdo Digital (TAPSCOTT, 2010) ou Nativos
Digitais (PRENSKY, 2006) com esses jogos, que conse-
guem unir simultaneamente diferentes linguagens; o
destaque alcancado pelos games como expoente da
cultura lidica contemporanea; a crescente insercao

dos jogos no cotidiano das pessoas por meio de con- -
soles mdveis e redes sociais; a capacidade dos games
propiciar aos jogadores um ambiente de aprendizagem

motivador, desafiador, atraente, divertido e prazeroso;
dentre outros.

y

#» nospor fase.

5.9.1. Pausar o jogo

Pausa um jogo em execucao. Ao pausar 0 jogo,
estardo disponiveis ao jogador as seguintes opgoes:
Voltar, Configurag6es e Sair.

5.10. Recurso e Bonus

Aqui encontra-se a quantidade de dinheiro
que o jogador pode utilizar para construir e reformar _
as constru¢bes. Quando a sacola de dinheiro estiver
cheia, significa que tem bénus que pode ser gasto na
cidade.

6. BRASIL 2014: Salvador rumo ao hexa! NA ESCOLA

Na interacdo com o game Brasil 2014: Salvador
Rumo ao Hexa!, os jogadores assumem o desafio de

' administrar a cidade de Salvador e prepara-la para se-

diar a maior competicao mundial de futebol. Dentro
desse espago do jogo eletrénico também sdo cons-

truidas aprendizagens e o desenvolvimento de habili- ..

dades cognitivas. Dessa maneira, o game Brasil 2014:
.

volvimento da autoria, elabora¢do de estratégias cog-
nitivas na resolu¢do dos problemas e na administragao

i

~ Salvador Rumo ao Hexa!, enquanto um jogo eletréni-":
. co, pode se constituir em um espago diferenciado de *
. ‘aprendizagem, possibilitando aos jogadores o desen-

o o



dor, mais experiéncia ele ganhara por cada construcao
realizada.

Isso implicard nos seus desempenhos futuros, -

acumulando experiéncia e a possibilidade de passar
para uma nova fase com novas atribuigoes.

* Moradia - O indice de moradia indica como estao os
seus investimentos na drea de habitag¢ao.

e Educagdo - O indice de Educacao indica como estao
0s seus investimentos na drea de Educagao.
eSeguranca - O indice de seguranca indica como estao
seus investimentos na drea de Segurancga Publica.

5.9. - Tempo no jogo

O jogador tera que cumprir 0s prazos para con-
tinuar realizando seu trabalho. Por isso, ele precisa fi-
car atento ao tempo para fazer um bom trabalho.

O reldgio apresentado na tela de Gameplay do
jogo apresenta trés distintas informag6es/caracteristi-
cas:

- Circulo externo: representa o tempo de cada fase
- Circulo intermedidrio (representado por uma linha
branca): representa os turnos no jogo. Cada vez que

gira e completa uma volta, representa a passagem de -

um turno.

- Circulo interno: representa o tempo que vai passan- !

do, contado por meio dos turnos e representado por
ndmeros. ver se ha variacao no tempo/nimero de tur-

Assim, mesmo interagindo com games que en-
fatizam apenas o entretenimento e a pura diversao, é
possivel que o jogador tenha oportunidade de cons-
truir conhecimentos, provenientes de um aprendizado
mais significativo e atuante, na medida em que partici-
pa desse processo como co-autor e nao coadjuvante.
E dentro desse contexto que o jogo de simula¢do, Bra-
sil 2014: Salvador rumo ao hexa! assume o desafio de
proporcionar aprendizagem de uma maneira divertida,
envolvendo a compreensao sobre gerenciamento e
a respeito de assuntos de diversas areas (administra-
cao publica, economia, urbanismo, histdria, geogra-
fia, futebolitica, etc.), que sdo apresentados ao longo
das fases. Por meio desse jogo é possivel, mesmo sem
perceber, adquirir experiéncia e nocdes basicas de ge-
renciamento de uma cidade prestes a sediar um gran-

de evento futebolistico. Em todo tempo, o jogador €
.. _convocado a atuar com responsabilidade e eficacia em
" prol da melhoria da cidade e da popula¢do, superando

adversidades como falta de verbas, desastres ambien-
tais e atentados de revoltosos, na mesma Iégica como

acontece no jogo de simulagdo SimCity. Desde modo, % i,

o jogador pode explorar e interagir com um verdadeiro
mosaico de informacdes, que podem contribuir, direta®

2.7 eindiretamente, para um aprendizado tangencial que *
i‘ pOe a pratica e ainteracao como elementos fundamen-

tais.




2. ENREDO

O jogo Brasil 2014: Salvador Rumo ao Hexa!

possui 12 fases, sendo que a primeira é precedida por
um tutorial, cujo objetivo é ensinar ao jogador os co-
mandos e acdes que devem ser desempenhadas para
vencer no jogo. Em todas as fases do game, o jogador,
deve ficar bem atento aos objetivos, ao tempo e aos
recursos financeiros disponiveis para constru¢ao das
estruturas na cidade de Salvador.

Dentre os objetivos presentes nas fases
estd a constru¢cdo de estruturas para preparacao
do Campeonato mundial de futebol e para o bom
funcionamento da cidade. Na primeira fase, por
exemplo, deve-se construir Praca, posto de Bombeiro
e Rodovidria, além de manter os indices da Educacgao e
Habitacao elevados através da edificagdo de escolas,
bibliotecas, casas, prédios, etc.

Nas fases seguintes, o grau de dificuldade vai aumen-
tando, pois além de construir as estruturas, o jogador
devera eleva-las para outros niveis, ou seja, fazer me-
Ihoramentos para que saiam do nivel 1 para o nivel 2 ou
3. Em determinado momento, sera necessario também

destruir algumas estruturas para se ganhar mais espa- ; '

¢o na cidade.

construcdes, o jogador precisara de pontos de experi-
éncia. Caso ndo tenha ponto suficiente, terd que con-
seguir o numero de pontos necessarios no ‘decorrer’
do jogo.

5.4. - Indicador do nivel

A funcdo desse Indicador é apontar em que
nivel o jogador est3, haja vista determinadas constru-
¢des necessitarem que se tenha atingido um certo ni-
vel para poder atualiza-la.

5.5. - Grafico de desempenho
Através desse grafico, o jogador tem uma no-
cao rapida de como esta o seu desempenho na fase.

- 5.6. - Objetivos

Espaco destinado para o jogador verificar quais

“ construcdes precisam edificar.

5.7. - Indicador da quantidade de integrantes da popu-
lacao

crescendo ou nao.

 5.8.-indices de Desempenho
. O indice de Desempenho mostra a média do desem-

penho do jogador nas dreas de Moradia, Educacao e
Seguranca. Quanto maior for o desempenho do joga-

Tem o objetivo de indicar se a populacdo esta . * "-




5.2. Mensagens recebidas

Nesse espago, o jogador podera verificar e reler _#

as mensagens recebidas.

5.3. - Escolha das Construgoes

No inicio de cada fase o jogador recebera uma
meta de estruturas a construir, que devem ser conclu-
idas dentro do tempo disponivel para continuar a pro-
gredir nas fases seguintes.

Para realizar uma construcao, € preciso observar:

* O prazo disponivel, utilizando o relégio para controle
do tempo.

* O custo de cada construcao.

e Nivel adquirido no jogo suficiente para realizar as
construgdes.

Ao escolher o slot (espaco) onde deseja cons-
truir, o jogador precisa clicar em uma das construgoes
e arrasta-la para o local onde deseja coloca-la.

Para clicar no local onde deseja se deslocar,
basta utilizar as setas para se movimentar na cida-
de.

5.3.1. - Upgrades (atualizacGes das estruturas)
O jogador podera melhorar as construcdes adi-

cionando subestruturas a elas. Por exemplo, para dar
‘upgrade’ em uma escola, o jogador precisa clicar na
escola que deseja melhorar e depois clicar no icone ¢

correspondente a essa agao.
Importante ressaltar que para realizar algumas dessas

3.CONTEUDOS PEDAGOGICOS E ATIVIDADES POTEN-
CIALIZADAS ATRAVES DO JOGO

Brasil 2014: Salvador Rumo ao Hexa! apresenta os se-
guintes conteudos pedagdgicos:

e Informacdes histdricas de alguns pontos turisticos de
Salvador;

e Dimensdo do espago urbano de Salvador;

e Estrutura politica municipal;

e Esferas de acdo do poder executivo municipal;

* Organizagao espacial de bairros, pontos turisticos e
outras localidades de Salvador;

* Planejamento e desenvolvimento urbano;

¢ Fluxo de caixa (entrada e saida de dinheiro);

e Gerenciamento de créditos e despesas;

*No¢ao de administragdo publica e recursos financei-

165,

e Gestao do tempo e do espaco;

* Aspectos politicos, econdmicos, sociais e culturais in-
fluenciados, direta ou indiretamente, pelo maior cam-
peonato mundial de futebol;

e Controle eficaz de simultaneas informacoes;

* Destreza e empreendedorismo em transacées finan- =

ceiras;

. e Estratégia para sanar problemas que afligem a popu-
. lacdo e a cidade;

eTomada de decisbes habeis em curtos espagos de
tempo;




4.TUTORIAL

No jogo de simulagao Brasil 2014: Salvador
Rumo ao Hexa, o jogador terd o desafio de gerenciar a
cidade de Salvador e prepara-la para a maior competi-
cao mundial de futebol. Para isso, ele precisa cumprir
com as metas que aparecerao na medida em que ele
for avan¢ando no jogo.

Ao iniciar o game, o jogador terd acesso a tela

inicial do jogo, que apresenta o Menu principal. Nesse
Menu € possivel realizar as seguintes agoes:

Figura 1: Screen Shot da tela inicial do Jogo
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Figura 5: Screen shot Gameplay

7 'ﬂ, 5.1. - Visualiza¢do da cidade

e N Para se movimentar ao longo do mapa de Salva- -

- = dor, que constitui o cenario do jogo, o jogador deve es- -
: gj colher dentre as seguintes op¢des: posicionar o mouse =% 1

nos cantos da tela, utilizar as teclas A, W, S, D ou usar -

~ assetas direcionais. AR,

~ No cenario, o jogador pode ter a visao ampla 'A
; ;;‘-

"
1!‘“'

- da cidade numa perspectiva isométrica, ou seja, numa
- perspectiva de profundidade sem distor¢do dai lmagem
apresentada na tela.




4.3. Configuracgées

Essa op¢ao permite que o jogador altere algu-
mas configuracdes do jogo.
E possivel executar as seguintes mudancas:
e Som: aumenta ou diminui o volume da trilha sonora
do jogo.
* Formato: definir o modo de exibi¢dao entre Tela cheia
ou Janela.

3

e Qualidade: alternar a qualidade grafica de exibi¢ao 7;. :

do jogo em Baixa, Média e Alta.

CONFIGURA(OES @
oM
W ® %)
FORMATO
D
QUALIDADE

Figura 4: Tela de Configuracdes

4.4. - Sair

_ finaliza a partida.

Ao clicar nessa op¢do, o jogador sai do jogo e . B
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4.1. Novo Jogo

Nessa op¢do, o jogador acessard um novo jogo,

- imergindo na narrativa apresentada a ele, assumindoo . -
_ importante papel de administrar a cidade de Salvador.
- Durante a administracdo da cidade, o jogador ocupard

E preciso ficar atento para ndo deixar cair os in-

- dices de Educacao, Habitacao e Seguranga, investindo

nesses setores.

O jogador tem a possibilidade de escolher den-

tre seis avatares de ambos os géneros, qual ird repre-

precisa cumprir em cada momento a fim de avancar na

e

_ o cargo de confianca de Executivo especial do Campe-
- onato Mundial de Futebol. :

Ay

- senta-lo dentro do jogo. Através do seu avatar, o jo-
~ gador tera que tomar decisdes considerando o tempo -
e recursos disponiveis para cada fase e as metas que




implementacdo da Copa na cidade de Salvador. / 4.2. Continuar : *ﬁ oy

o N T )

Independente do género escolhido do avatar,

as habilidades e as condi¢bes de ganho e perdano =~ - Continua um jogo a partir do que ja foi conquistado/

jogo sdo as mesmas, haja vista compreendermos que
tantos os homens como as mulheres possuem as mes-
mas capacidades para gerenciar uma cidade, ainda que
através de uma simula¢do. Com isso, objetivamos con-
tribuir para promocao da igualdade dos géneros, na

medida em que fomentamos a desconstrucdo da exis-

téncia de um género superior ou mais capaz do que o

b)

- alcangado anteriormente. :
_ Para isso, o jogador precisa inserir o cédigo que lhe é
- oferecido apds concluir cada meta. Na medida em que

~for concluindo as metas, e avancando nas fases do

jogo, novos codigos aparecerao.
Dessa maneira, o jogador pode continuar o jogo numa

préxima vez que interagir com o mesmo a partir de

outro. -~ qualquer nivel que ele ja tenha alcancado num momen-
.~ _toanterior.
ﬁ ; Parabéns! Os moradores estao satisfeitos com a
| sua administragao. Mas ainda falta muito para
| w conseguirmos sediar o campeonato.
B
“‘3—" Copie o cidigo para continuar o jogo deste ponte:

,,.
£&

Figura 3: Exemplo de exibicdo do cédigo para
continuar o jogo a partir deste ponto




